
D&D Kampagnen-Set: Vergessene Reiche V1.1
Nachfolgend findest du die bisher bekannten Fehler im D&D KAMPAGNEN-SET: VERGESSENE REICHE. Reine
Tippfehler, die keine regel- oder spielrelevanten Auswirkungen haben, sind in dieser Liste nicht aufgeführt. Solltest du einen
weiteren Fehler gefunden haben, schicke bitte eine Email mit genauen Angaben über die Art des Fehlers und wo im Kam-
pagnen-Set: Vergessene Reiche er zu finden ist, an dnd@amigo-spiele.de. Beachte dabei bitte, dass im D&D KAMPAGNEN-
SET: VERGESSENE REICHE die Errata der US-Ausgabe berücksichtigt wurden, und dass der Übersetzung die zweite, kor-
rigierte Auflage des Originals zugrunde liegt. Unter dieser Adresse beantworten wir auch gerne Regelfragen.
An dieser Stelle möchten wir uns auch bei allen Spielern bedanken, die Fehler entdeckt und uns mitgeteilt haben.

S. 23 rechte Spalte – Im Eintrag zu den Wassergenasi muss im Abschnitt "Volksmerkmale" die Angabe "Dunkelsicht 18 m" ergänzt
werden.

S. 24 linke Spalte – Im Eintrag zu den Tieflingen muss im Abschnitt "Volksmerkmale" der vierte Unterpunkt heißen: "Tieflinge haben
Resistenz 5 gegen Elektrizität, Feuer und Kälte."

S. 74 rechte Spalte – Unter "Domänenzauber des Mondes" muss der 2. Zauber statt "Mondstrahl" korrekt Mondlicht heißen.

S. 79 rechte Spalte – Beim Zauber "Lichtblitz" muss die 2. Zeile des Eintrags korrekt "Grad: HaT 3, HXM/MAG 3" lauten.

S. 80 linke Spalte, Zeile 2-3 – Der Satz muss lauten: "Kreaturen außerhalb des Wirkungsbereichs, die aber nicht weiter als 36 m ent-
fernt sind, [...]".

S. 112 linke Spalte, Zeile 51-52 – Der Satz sollte lauten: "Der Fertigkeitswurf für Alchemie, um Geruchsblocker herzustellen, hat SG 25."
Anmerkung: Dieser Fehler besteht auch im Original. Er wurde uns von Wizards of the Coast erst bestätigt, als das Kampagnen-
Set schon im Druck war.

S. 113 In Tabelle 3-5: Waffen muss der letzte Eintrag lauten:
Klein Chakram 15 GM 1W4 x3 9 m 2 Pfund Hiebwaffe

S. 222 rechte Spalte, Zeile 33-35 – Der Satz muss heißen: "Kinder lieben sie, die einfachen Leute bewundern sie über alles, und die Elfen
von Immereska belohnten sie mit hohen und edlen Titeln [...]"
Beachte: Auch auf der Posterkarte, der Karte "Handelsrouten und Handelsgüter" (S. 103/104), der Karte "Politische Grenzen"
(S. 115/116) und der Karte "Der Norden" (S. 176) muss es natürlich "Immereska" statt "Evereska" heißen.

S. 244 linke Spalte, Zeile 18-19 – "Die Gnomenclans in dieser Bergkette besuchen oft die Menschenstadt Phent, [...]"
Anmerkung: In der ersten Auflage des Originals nahm diese Zeile Bezug auf die Stadt Milvarune, was besser im Einklang mit
anderen Quellen steht. WotC erklärte uns auf Nachfrage, dass diese Änderung vorgenommen wurde, weil Milvarune nicht auf
der Posterkarte verzeichnet ist. Im Rückblick halte man sie aber für unglücklich. Ein Fehler im direkten Sinn ist dies natürlich
nicht; trotzdem möchten wir an dieser Stelle darauf hinweisen.

S. 273 Zeile 4 – In der Spalte "Einflusssphären" muss der Eintrag zu Duerra lauten: "Psi-Kräfte, Eroberung, Ausdehnung".
Zeile 5 – In der Spalte "Einflusssphären" muss der Eintrag zu Dugmaren lauten: "Gelehrsamkeit, Erfindung, Entdeckung".

S. 296 In der Legende zur Grafik "Übergänge" muss der letzte Satz lauten: "Leidesterre ist mit allen Reichen verbunden."

S. 320 linke Spalte, Zeile 13 – Der Satz muss lauten: Laurozil (NB, m Mensch, ZAU 20/RoM 10/ErM 2) ist der [...]"

S. B-2 rechte Spalte, Tabelle B-1: Der 16. Eintrag der Tabelle muss korrekt lauten: 
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